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Программа «STEM-ОБРАЗОВАНИЕ ДЕТЕЙДОШКОЛЬНОГО И МЛАДШЕГОШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА» Образовательный модуль«Робототехника»

ПОЛЕЗНЫЕ РЕСУРСЫ :
Электронные приложения:



Разберёмся с некоторыми терминами
• Алгоритм— набор инструкций, описывающих порядок действийисполнителя (робота, компьютера) для достижения некоторогорезультата. Или проще: алгоритм – это последовательность шагов,выполнив которые мы получим результат
• Чтобы составить алгоритм для решения той или иной задачи –надоразбить решение задачи на отдельные шаги.
• За умение составлять план действий, умение прогнозироватьрезультаты отвечает алгоритмическое мышление. Именно развитоеалгоритмическое мышление, способствует успешному усвоениюраздела программирование в информатике. И конечно же большуюроль играет мотивация. В мотивации интерес к исполнителю – играетосновную роль.



Программирование— процесс создания компьютерных программ
Язык программирования—формальная знаковая система, предназначенная длязаписи компьютерных программ.Язык программирования определяет набор лексических,синтаксических и семантических правил, задающихвнешний вид программы и действия, которые выполнитисполнитель под её управлением.
Скретч (англ. Scratch)— визуально-блочная событийно-ориентированная среда программирования, в которойкоманды и процедуры представляются графическимиобъектами с описанием действия исполнителя (робота иликомпьютера).

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%90%D0%BD%D0%B3%D0%BB%D0%B8%D0%B9%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA


Цели образовательной робототехники на дошкольном уровне
Освоение робототехники, знакомство с алгоритмикой и основамипрограммирования, пропедевтика инженерных специальностей, атакже развитие интеллектуальных способностей в процессепознавательной деятельности и вовлечения в научно-техническоетворчество.



Основными образовательными задачами являются:
• формирование основ программирования;• развитие способностей конструирования и моделирования;• развитие логического и алгоритмического мышления;• обучение приемам работы с конструкторами, электронными схемами,компонентами робототехники, электронными приложениями для управленияробототехнических моделей;• организация проектной деятельности с получением первого опыта в решениипроблем творческого и поискового характера в процессе моделирования новыхизделий, программирования управления ими, представления результатовпроектной деятельности;• развитие образно-художественного мышления в процессе реализациипроектов;• формирование культуры продуктивной деятельности: выработка привычкисодержание в порядке своего рабочего места; подготовку компонентов,материалов, описаний и схем (в том числе в цифровом виде), для созданиямоделей, оцифровку конечных и промежуточных результатов деятельности;• пропедевтика инженерных специальностей.



Формирование основ программирования

В детском саду и в начальной школе обучение основампрограммирования происходит на языках Лого и Скрэтч (Scratch) и еговариации для визуально-блочного событийно-ориентированногопрограммирования.Для освоения лого-программирование можно использовать робота BEE-BOT английской компании TTS и его аналоги. А робототехнические наборыБотзи (Botzees) китайской компании Pao-Technology и WeDo 2.0 LegoEducation и его аналоги – для знакомства с блочным программированием.



Развитие способностей конструирования и моделирования.



Развитие логического и алгоритмическогомышления
Пример задания на развитие логического и алгоритмическогомышления:
Разработать алгоритмы передвижения модели робота из однойточки в другую по полю с препятствиями двумя способами.



Организация проектной деятельности с получением первого опытав решении проблем творческого и поискового характера впроцессе моделирования новых изделий, программированияуправления ими, представления результатов проектнойдеятельности



Обзор робототехнических наборов для ДОО
1. Определим принципы выбора робототехническогооборудования для занятий в детском саду.
2. Познакомимся с примером подбора такого оборудования(комплектом для ДОО).
3. Убедимся по ходу занятия, что основные образовательныезадачи, сформулированные на прошлом занятии, нашимнабором решаются.
4. Рассмотрим примеры проектов, которые были сделаны спомощью робототехнических наборов нашего комплекта.



Основные наборы к образовательному модулю«Робототехника» для ДОО
Для младшей и средней групп (4-5 лет): Huna-MRT Sensing1,2

Лого-робот Beetle-Bot «Жук»



Основные наборы к образовательному модулю«Робототехника» для ДОО
Для старшей и подготовительной групп (6-7лет):

WeDo 2.0
Huna-MRT «Brain-A»

Ботзи



Принципы формирования робототехнического комплекта дляОбразовательного модуля программы СТЕМ-образованиядошкольников• Набор позволяет решать образовательные задачи и достигать целипарциальной программы или ООП (познавательного раздела).
• В наборе есть выбор и возможность реализовать себя детям разныхспособностей.
• Комплект охватывает диапазон возрастов от 4 до 7 лет и с ним могут вестидеятельность 6 детей одновременно .
• Проводить занятия может обычный педагог, не имеющий специального(технического) образования.
• Набор имеет методическое и учебное сопровождение, позволяющеепедагогам составлять свои календарно-тематические планы.
• Соотношение цена/качество (надежность)/содержание находится в сети ипо мнению педагогов, использующих наборы, на достаточно высокомуровне.
• Техническое сопровождение от производителя и поставщика доступно влюбое рабочее время.



Образовательные задачи, решаемые с помощью робототехники вДОО.1. Знакомство с понятием «Алгоритм» и развитие логического иалгоритмического мышления.2. Обучение основам программирования.3. Развитие умений конструирования и моделирования.4. Знакомство с цифровизацией в процессе поиска и обработки информации.5. Развитие способности к абстрагированию и нахождению закономерностей.6. Обучение умению решать практические задачи (функциональнойграмотности).7. Воспитание целеустремлённости, ответственности, аккуратности.8. Овладение умением акцентирования, схематизации, типизации.9. Формирование умения пользоваться универсальными знаковымисистемами (символами).10. Развитие способностей к оценке собственной деятельности.11. Развитие самостоятельности, творческих способностей.



Примерный комплект по робототехнике для ДОО. Какиезадачи решают входящие в него роботы?
1,2, 5, 8, 10 1-4, 8,9,11

1-7, 10-111-11 3,5,6,8,10-11



Основные наборы для ДО
BB Мини-робот Bee-Bot "Пчёлка»или «Жук» - Beetle-Bot. От 4 до 6летДидактические занятия, игра – до6 детей
HUNA Конструктор "Мое время дляробототехники «Brain А» - от 5 до 10 лет(Нейробрейн) 180 деталейКонструирование, моделирование,проекты, программирование офлайн. –2-3 детей



Основные наборы для ДО

PAI 83101 Программируемый робот Botzees(Ботзи)130 деталей 5-9 лет Айфон, АндроидКонструирование, игра, программирование – 2-3детей
Базовый набор LEGO Education WeDo 2.0-45300284 детали, 6-10 летАйпад, планшет Galaxy-7, Windows 7+Конструирование, моделирование, программирование,проекты 2-4 детей

HUNA MRT Sensing: 131 пластиковая деталь5-7 лет, без гаджета, конструирование, изучениедатчиков: распознавание края-обрыва,следование по черной линии, огибаниепредметов, следование за рукой 2 детей



Лого-робот Beetle-Bot
Дидактические игры с лого-роботами обеспечиваютразвитие:
1. Логического мышления.
2. Коммуникативных навыков.
3. Умения работать в группе.
4. Умения составлять алгоритмы.
5. Пространственной ориентации.
6. Словарного запаса.
7. Умения считать.



Дидактические коврики – инструмент для расширенияобразовательных возможностей робота и возможные темыпроектов



МРТ (Huna) Sensing и деятельность детей:
Конструирование.Мелкая моторика.Коммуникация.Изучение датчиковСвободная игра.

• https://youtu.be/SPW_1aFMU3g

https://youtu.be/SPW_1aFMU3g


МРТ (Huna) Brain A (не требуеткомпьютера)
В наборах Brain A присоединение деталейдруг к другу возможно не с двух, а с шестисторон, что стимулирует творчество иусложняет процесс конструирования,расширяет вариативность образовательногомодуля «Робототехника» в целом. Ребенокполучает возможность чувствовать себянастоящим изобретателем и собиратьмодели не только по инструкции



МРТ (Huna) Brain A идеятельность детей:
1. Конструирование.
2. Мелкая моторика.
3. Коммуникация.
4. Первые шаги в программировании.
5. Свободная игра.
6. Исследовательская деятельность.
7. Научно-техническое творчество,моделирование.



Робот Ботзи – в формате квеста учит блочномупрограммированию (Scratch)

https://youtu.be/jYlxcCDNf9E

https://youtu.be/jYlxcCDNf9E


ВОЗМОЖНОСТИ:
Собрать 8+моделий Приложение = игра(квест) Крупные детали

Есть пультуправления вприложении
Программироватьне проходя уровни

Поэтапноеобучениепрограммирования



ПРИЛОЖЕНИЕ

П У Л Ь ТУ П Р А В Л Е Н И Я С А М О С Т О Я Т Е Л Ь Н О ЕП Р О Г Р А М М И Р О В А Н И Е

I O S A N D R O I D



Решения LEGO Education длядетей дошкольного и младшегошкольного возраста - этомногообразие способов обучения.WeDo 2.0 – cамыйполифункциональныйробототехнический набор.

Робототехнический набор LEGO EducationWeDo 2.0 и его аналоги.



Часть моделей LEGO Education WeDo 2.0



Темы занятий по робототехнике :

• Знакомство с устройствами;• конструирование и моделирование;• организация движения роботов;• датчики и блоки электронного управления;• знакомство с понятием алгоритм, освоение управленияроботами;• введение в программирование через лого-программирование ивизуальное блочное программирование;• интеграция с другими ОМ программы STEM-образования иразделами основной программы ДОО (окружающий мир, основыбезопасности жизни, развитие речи).



Комплект по робототехнике :

• Beetle-Bot – 2 + коврики и кубоботы• Sensing - 1• Брейн А - 1• Ботзи + планшет 1• WeDo 2.0 - 2



Программирование в робототехникеСегодняшняя тема звучит именно со ссылкой наробототехнику.
Как таковое программирование изучается в предметнойобласти «Математика и информатика» в 5-9 классах основнойобщеобразовательной школы, а знакомиться спрограммированием мы начнём уже в детском саду спомощью образовательной робототехники.



Взаимодействие робота с окружающей средой.
Согласно определению Б.Л Уорфа: «Язык формирует наш способмышления и определяет то, о чём мы можем мыслить».Бенджимин Уорф - американский лингвист XX века, которомупринадлежат слова «Имеющаяся у человека картина мира взначительной степени определяется системой языка, на которомон говорит». Язык программирования – это, тоже, формальнаязнаковая система, предназначенная для записи программ,задающих алгоритм в форме, понятной для исполнителя(например робота или компьютера). Перефразируя слова Уорфаможно уверенно утверждать, что взаимодействие робота сокружающей средой также в значительной степениопределяется языком его программирования.



Обзор языков программирования, их классификация ихарактеристики не являются предметом этой лекции.Сразу остановимся на тех из них, которыеиспользуются в образовательной робототехнике в ДО.
1. Лого-программирование.
2. Предустановленные программы.
3. «Карточное» программирование.
4. Scratch и его разновидности – система визуальногособытийного блочного программирования.



Примеры роботов и тип программирования,которые они используют:
BRAIN A

WEDO 2.0
SENSING 1,2ПЧЁЛКАBEE-BOT,ЖУКBEETLE-BOT

БОТЗИ
1 4 2,3 42



Лого-программирование.



Игра и дидактические заданияинтегрированы в лого-программирование



Sensing 1,2 –предустановлены программы для каждоймодели



МРТ (Huna) Brain A

Карты – отдельные командыи готовые программы



Обучение блочному программированию наScratch через подсказки приложения кBotzees



Робот Ботзи – в формате квеста учит блочномупрограммированию (Scratch)

https://youtu.be/jYlxcCDNf9E

https://youtu.be/jYlxcCDNf9E


Решения LEGO Education длядетей дошкольного имладшего школьного возраста- это многообразие способовобучения. WeDo 2.0 – cамыйполифункциональныйробототехнический набор.

Робототехнический набор LEGO Education WeDo 2.0



Ссылка для скачивания приложения WeDo 2.0 и началаработы.
• https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/wedo-2/software

https://education.lego.com/en-us/downloads/retiredproducts/wedo-2/software


СРЕДА ПРОГРАММИРОВАНИЯ WeDo 2.021 команда, 15 параметров











Задание для самопроверки:

Запуск программы, включение звука (на выбор) или записанноезаранее приветствие, пауза 1-9 секунд (на выбор) вывестиизображение (любое по выбору) и вывести на него число. Остановкапрограммы, при повторном запуске программы, как минимум что-то,должно поменяться (звук, изображение или число).



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!
приглашаем в группe Вконтакте

«STEM-образование детей дошкольного и младшего школьноговозраста»
7-916-330-02-79 –WhatsApp

фисо.рф - Инновационная деятельность
vdm.ru – Поставки образовательной среды

eltiland.ru – Курсы повышения квалификации

фисо.рф vdm.ru +7-916-330-02-79


